6. osztaly Minta-dolgozat 2011.04.14.

Mintadolgozat 1. — elmélet

Minden kérdésre megtalalod a valaszt az 6rai anyagban illetve a tankényv oldalain!
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Mi a fajl?
Mire valok a mappak?
Milyen f6 része vannak a fjl nevének?

a.) Milyen szabalyokat kell betartani a fajlnév kivalasztasakor?
b.) HUzd alé a hibas fajlneveket!

a.) Miért jo, hogy a fajlneveknek kiterjesztése is van?
b.) Milyen fajlkiterjesztéseket ismersz?
c.) Melyik programmal késziiltek az alabbi fajinevek?

Milyen mappaneveket adhatsz?

Mit jelent a grafika sz6? Milyen grafikai programot ismersz?
Mit jelent a mappaszerkezet?

Mire val6 a Sajatgép?

a.) Mire valé a Paint?
b.) Hogyan inditod el?

Mit kell megadni a fajlok mentésekor?

Mi a killonbség a Mentés és a Mentés masként kozott?

Mire val6 a.) a Fajlba masolas? b.) a f4jl beillesztese?

Mi a szerepe az alébbi ikonoknak? o &8 0 = = & [
Milyen rajzeszkdzokkel rendelkezik a Paint?

Sorold fel a PAINT-képek jellemz6it (attribltumait)!

Melyik eszkdztarhoz tartozik kiegészitd ablak? Mi van benniik?

téglalap kor ecset egyenes radir festekszord
nagyito.

Mire val6 a nagyit6?

Milyen betliformazasokat ismersz a PAINT-ben?

Mi a hattérszin? Hogyan allitod be?

Mi a rajzolés szine? Hogyan allitod be?

Téglalapot rajzoltal és a képernydn nem latszik semmi. Mi lehet az oka?

Mit jelent a masolas — beillesztés — kivagas — kijeltlés?

Milyen kijelolést ismer a Paint?

Mi a vagolap? (Mi a szerepe? Hol talalhat6?)

Sorold fel a rajzkészités lépéseit!

Mi a transzformacio? Milyen transzformécios lehetdségeket ismer a PAINT?

Hogyan tudsz szabalyos alakzatokat késziteni?
(négyzet, kor, téglalap, vizszintes — fiiggbleges — 45 fokos egyenes)

Hogyan oldod meg, hogy két kislany egymassal szembe nézzen?
Hogyan tudsz 4 x 4-es négyzetracsot késziteni?
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