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Fajlok, mappak. Mentés. Paint

l. Fajlok, mappéak

1.1. Fajlok

« A szamitogép az adatokat fajlokba (file) rendezi.
« A fajlokat a nevilk azonositja, melyeket a felhasznal6 ad meg a
fajl mentésekor.

[.2. Mappak

o Sok fajl kozott nehéz ,rendet tartani.”. Ezért:
a fajlokat mappékba (konyvtarakba) csoportositjuk.
« A mappék Gjabb mappékat és/vagy fajlokat tartalmazhatnak.
o Mappaszerkezet vagy kdnyvtarfa megnézheté:
- Sajatgép (asztal v. Start menll) vagy Intézé (Start = Kellékek .)
vagy Szamitogép (Windows Vista, Windows 7)
- Commander programok (Total Commander, WinCom, ...)

B lgy szoktuk lerajzoln:
L1 C..
%[agressive dial controll] | agressive dial controll
= [anyal] | 1—
B [szakkir] anya
3 [ed-infok]
= [szakkor2006]
1 [comlogo] — zzakkors_8 —E 2008-9

— szakkor — cd-infik
| szakkor?006 comlogo
—[ paint

O [paint] 2009-10
EF—[szakkorn_§8] 2010-11

F:' [2008-3] L [tabléra]

CJ[2009-10]
Ca[2010-11] — verzenyek

LT [tabléra] — comlogo
B0 [versenypek] — Documents and 5Settings

B+ [comlogo]
EC ] [Documentz and 5ettings]
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[.3. F4jInév = név . kiterjesztés. Szabalyok:

A fajl egyedi neve = vezetéknév | Fajl tipuséra utal = keresztnév

o Tetszbleges (barmi) e Mire hasznalhat6?

o Max. hossza: « Melyik program készitette.
- DOS: 8 karakter « Altalaban:
- WIN: 255 karakter. 3 karakter, Kivéve:

e TILOS karakterek: - internetes fajl: 4 karakter,
N/ :>?*7 <> - szOveg és tablazat a

« Egy mappéan belul nem lehet Windows 7-ben 4 karakter
két azonos névii fajl! is lehet!

e Azonos nevil fajl lehet két
kiilonb6z6 mappéban!

l.4. Fajl tipus =Kiterjesztés

Sz0veg . . Tablazat Programo-
(doku- | Kep, rajz diagram Hang zashoz
mentum)
.doc .bmp Xls wav .bas
xt gif .SXC .mid .pas
atf Jpg .mp3 dgp
pdf .pex (.xIsx) .au .asm
tif
(.docx) wmf
.png
Kotegelt | Futtathato dgﬂaer;r;?]tteusm Rendszer Egyéb
.bat exe htm .SYS ni
.com html dll
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Il. Mentés
Olyan parancs, amellyel munkankat hattértarolon rogzithetjik.
Hattértarolok: « flopi: A, B

e merevlemez (HDD): C, D, ...

e pendrive: - a soron kdvetkezo6 betii

« hal6zati meghajtok: T, X, Y, S, ...
Mentéskor megadando: e Mentés helye: - hattértarolo

- mappa
o Fajlnév
(kiterjesztés:

ha nem az alapértelmezés)

[1l. Paint

A Windows beépitett rajzoléprogramja — minden szgépen van!!!

Inditas: - asztalr6l: Paint ikon
- meniib6l: START =Programok = (Kellékek) =Paint

Eszkoztar: tk. 16. és 58. oldal (Javitsd: negyszég téglalap !!!)

Gyakorlat:

1. Nap 4. Vitorlas 7. Auto

2. Felh6 5.Fa (Id. Mf. 61/1. fel.)
3. Virag 6. Nap 2

HF.

Olvasni: irni: Szamitdgepen gyakorolni:
10-11. oldal 16/1,2,5. | 61-63. oldal gyakorlatai

16., 58. oldal

60-64. oldal

Az bravazlat letolthetd, kinyomtathato:
www.suli-soft.hu/let6ltések/6-0szt. vagy www.suli-soft.hu/6-oszt
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Mintarajzok

1. Készitsd sajat mappét az alabbi helyre:

ahol: x.= osztéalyod betiijele

2. Munkaidat ebbe a mappéaba kell mentened,

mindig a rajz alatt olvashat6 néven.

3. A képeket az alabbi sorrendben készitsd el!

=6.X.=Vezetéknév_Keresztnév

\ /

n /

4. kép: Vitorlas

1. kep: Nap_1 2. kép: Felhd 3. kép: Viréag
/\__f' .
. 7 A7
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5. kép: Fa01

6. kép: Nap_2
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