6. osztaly PAINT - 2. 6ra 2011.04.04-2011.04.08.

Ablakok. Fajl- és mappamiiveletek. Paint

. Ablakok

I.1. Ablak fogalma
« Windows = ablak, roviditése: win
« Program inditas = ,kinyilik” az ablaka

[.2. Ablak részei
A programablak rendszerint az alabbi részekre oszthato:

wisszaallitas az elozd
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I
allapotsor (hasznos informacidk jelennek meg attdl figgden, milyen miveletelet végziink. )

Kilénlegességek (egyéb ablakrészek):

o PAINT: - eszkoztara baloldalt talalhato,
- kiegészitd ablak lehet az eszkodztér alatt,
- szinpaletta
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1.3. Az ablakokkal végezheté miiveletek:

« Mozgatas (a cimsort ,,megfogva”)

o VAltas az ablakok kozott (egyszerre tobb program futhat illetve
tobb azonos tipusu dokumentum lehet megnyitva!)

o méretvaltoztatas (Ha az egeret az ablakkeret széleihez vagy

sarkaihoz viszed, nyilak <= $ \: jelennek meg. Ezek
mozgatasaval mddosithatod az ablak méretét.)

l.4. Ablakok fajtai

e programablak

« pérbeszédablak —megadhatja, hogy milyen adatokkal,
beallitdsokkal hajtson végre a program egy miiveletet. Elemei:

##F Fonalrendelés

Cim: | 5999 Mintavaros, Minta utca 99. | Sirgosseg: () Surgds

@ Jixtlagos

Szin; | piros

| '| O Mem sirgas

Fonalfajta: | himzo
osziott
Eyingy

Kiegészitak: vartoti

gombosti

OK

Mdégze

o szdvegdoboz: ide irhatunk adatokat

o legordiild lista: a nyilra kattintva jelenik meg a véalasztési
lehetdséget tartalmazoé lista

o listadoboz: valaszthatunk a dobozban felsorolt elemek koziil

oradiégomb: t6bb lehetéség koziil pontosan egy valaszthatd

okivélaszté gombok: egy-egy lehetéség kapcsolhaté ki- és be

onyomogombok: lehetdséget adnak a hozzarendelt miiveletek

elvégzésére

Osszeallitotta: Lugosi Antalné

- 216 - 2011. 04. 03.



6. osztaly PAINT - 2. 6ra 2011.04.04-2011.04.08.

Il. Miiveletek fajlokkal és mappakkal — 2.
A mappamiiveletek altalaban tobbféleképpen is elvégezhetok.

I.1. Uj mappa készitése

o Intéz6 (A mappakat tartalmazo részen: jobb egérgomb =UJ...)
o Sajatgép (A mappékat tartalmazo részen: jobb egérgomb =UJ...)

o Commander program ( <F7>gombbal)

 Felhasznaloi programmal — a ,,Fajl mentése...” ablakban: 5

[I.2. Mappa masoladsa / mozgatasa masik mappaba
Mozgatas: a mappa uj mappaba ker(l (csak ott lesz meg!)

Mésolés: a masolt mappa megmarad az €l6z6 helyén is!

Vagélapon® keresztiil:

- a.) masolas: kijellés = masolas = beillesztés

- b.) kivéagas: kijel6lés = kivagas® = beillesztés

Intézovel

Sajatgep

Commander programmal

I1.3. Megnyitas — Mentés — Mentés méasként
(tk. 18. 19. és 60. oldal)
e Mentés: feliilirja az el6z6t = az el6z6 valtozat elvész
e Mentés masként: akkor, ha
- méshova vagy
- m&s néven akarjuk menteni =mindkét valtozat megmarad!

1.4. Atnevezés
A mappéknak, fajloknak Uj nevet is adhatunk!

Véagolap: ideiglenes memdriateriilet a memdriaban.
Kivagas: a kijelolt fajl (mappa, rajz, széveg, ...) “eltiinik” az eredeti
helyérél, mikozben a memoriaba keriil!
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[I.5. Biztonsagi mentés

Erdemes rendszeres idénként menteni, hogy munkank ne vesszen
el géphiba vagy vératlan &ramszinet esetén. (Ld. tk. 60. old.)

[1.6. F4jl ,utols6” mentése?

A program tudja, hogy az utolsé mentés 6ta modositottuk-e a
munkankat. Ha nem, figyelmeztet a mentésre.
(Hasonlot Id. a tankdnyv 59. oldalan)

[ll. Paint — 2. 6ra

Ill.1. Emlékezteto

Szinek hasznélata (rajzolas szine, hattérszin), szinmintavetel
Rajz javitasa — radir, nagyito

[1l.2. Uj anyag

Szbvegiras (betltipus, betiiméret, betlistilus)

Kép tulajdonsagai — méret (képpont, hiivelyk, cm), szines vagy FF

Szerkesztések: kijelolés, mozgatas, masolas, kivagas, beillesztes;
egy vagy tobb masolat készitése (65-66. oldal)

Képrészletek (rajzelemek): fajl beillesztese, fajlba méasoléas (66.0.)

Invertalas: szinek megforditasa (hattérszin <<= el6térszin)

HF.

Olvasni: irni: Szamitdgepen gyakorolni:
12. oldal 58/1,2, 4. 64-67. oldal gyakorlatai
ism.: 15., 60. oldal

18-19., 64-67. oldal

Az 6ravazlat letdlthetd, kinyomtathatd:
www.Kig.hu =Fels6 tagozat = Letdltések = informatika 6. oszt.
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Gyakorlat

‘ 1. Gyakorlatsor: az el6z6 orai rajzelemek modositasa

1. - Nyisd meg az el6z6 o6ran elmentett Nap_1.bmp-et.
- A napot mozgasd at a kép bal felso sarkaba.
- Modositsd a kép méretét tigy, hogy mentéskor a lehetd
legkevesebb helyet foglalja el.
- Készits a sajat mappadon belll egy RAJZELEMEK mappét,
- ebbe mentsd el Nap_1k néven (a F4jl = mentés maskent !).
2. Egy méasik modszerrel készitsd el a felhd k rajzelemet!
- Nyisd meg a felhd.bmp-t!
- Jelold ,,korbe” a ,,lehetd legpontosabban”!
- Mentsd el a RAJZELEMEK mappéba:
Szerkesztés = Fajlba masolas
3. Ugyanezzel a mddszerrel készitsd el a RAJZELEMEK
mappadba a lehet6 legkevesebb memoriat igénylé Fa0l_k,
virdg_k, vitorlas_k rajzokat.

| 2. Gyakorlatsor: (] rajzelemek

8. Bokor 11. Labda 14. Lany
9. Haz 12. Kutya 15. Z4sz16
10. Kerités 13. Fiu 16. Hegy

Mintaként néhany rajz: (mindig llitsd be a megfelelé képméretet!)
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3. Gyakorlatsor: Haz rajzolasa

Hasznald a PAINT Haz_01.bmp
rajzeszkozeit: e
— négyzet

— egyforma téglalapok ®
—kor, ...

A rajz mérete 300 x 400 m
képpont legyen! @

Mentés helye:
RAJZELEMEK mappa

\ 4. Gyakorlatsor: Kép keszitése rajzelemek felhasznalasaval

Készits utcasort abrazold képet! A kép mérete 800 x 700 képpont
legyen!
Munkadat utca_VezKe.bmp néven® mentsd a sajat mappédba!
e Hasznald fel az eddig elkészitett rajzelemeidet!
e Adj cimet a képnek!
e Arrajz jobb alsé sarkéba ird fel neved, osztalyod és a mai
datumot! Hasznalj a kép stilusanak megfeleld betiiket!

® A VezKe jelentése:  Vez = vezetékneved elsé harom betiije,

Ke = keresztneved els6 két betiije.

Osszeal ITtotta: Lugosi Antalné - 6/6 - 2011. 04. 03.



