6. osztaly

PAINT - 3. 6ra

2011.04.11-2011.04.15.

Ablakok. Fajl- és mappamiiveletek. Paint

I. Grafikai programok

Grafika ~ rajz

[.1. Mit varunk el egy rajzoloprogramtél?

e Ld. tk. 57. oldal

I.2. Szabadkézi rajz és szamitdgépes rajz

Szabadkézi rajz Szamitogép
ceruzalecset mérete | tetszéleges kotott
ceruza/ecset fajtai zsirkréta, viz- és PAINT: csak

olajfesték, ... egyféle van

szinek barmilyen, val6sagos korlatozott,
nem ,.élethi”
szabadkezi rajz ~folyamatos” képpontos
szabalyos alakzatok | Csak korzével, vonalzdval, | kdnnyii!
megfelelé mindségi (lehet?)
ceruzaval vagy tussal
szép betiiiras nehéz (sablonnal!) lehet!
egyforma részek szinte lehetetlen eszkoztar!
radirozas, javitas nehézkes eszkoztar!
Kicsinyités, nagyitds | pontosan szinte lehetetlen | eszkfztar!
tikrozés, forgatas pontosan szinte lehetetlen | eszkdztar!
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6. osztaly PAINT - 3. 6ra 2011.04.11-2011.04.15.

Il. Fajkezelés — 3.
Fajlkezelés = Miiveletek fajlokkal és mappakkal

[I.1. Gép tartalmanak megtekintése
o Sajatgép vagy Intéz6 vagy Commander programok (Id. tk. 13.0.)

[1.2. Elérési Ut — keresés (ld. tk. 14.0.)

I1.3. Mappa / Fajl atnevezése

a. Intézo v. Sajatgép v. Commander programmal:
kattints a fajl /mappa nevére ugy, hogy ,,atirhat6” legyen:

fajl esetén: [Paintgy1.dc = ird 4t a nevet!.
Mappa; CIEE <DIR>  2011.04.09 14:23 —

b. Commander segitségével masképp: 7. osztalyban vesszik!

Il.4. Kép / Fajl megnyitasa maskepp

Sajatgép = rakattintok a kép nevére = egy képnézeget6
program indul el = a rajz csak nézhetd, de nem modosithato!
(Emlékezz az el6z6 orara!)

Tehat a PAINT inditésa: <jobb egérgomb> = Helyi meni

= Tarsitds = Paint kivalasztasa = elindul a PAINT

(A kiilonboz6 tipusu fajloknal mas-mas programot kell kivéalasztani!)

I1.5. Fajl / kép masolasa

1) Felhasznal6i programmal (Paint, WORD, stb.)
megnyitads = Mentés masként = mentés mashova
vagy
2) Sajatgép / Intézo
a) 1. 1épés: Masolando Kijelolése = Maésolas (vagblapra)
b) 2. lépés: mentés helyének kivéalasztasa = beillesztés
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6. osztaly PAINT - 3. 6ra

2011.04.11-2011.04.15.

[ll. Paint — 3. rész

lll.1. Ismétlés (emlékeztetd)

Kép tulajdonsagai / Szerkesztések / Rajzelemek

[11.2. POtlIAs (Az el6z6 6ran nem volt ra id6!)
Szovegiras / invertalas (tk. 63-64., 69. oldal)

111.2. Uj anyag

Transzformaciok (tlikrozés — forgatas; nyujtas — dontés)

Nagyité hasznalat (tudatosan!)
(tk. 64., 69. oldal)

HF.

Olvasni: irni: Szamitogépen gyakorolni:
13-14. oldal 66/1-4. - mintafeladat

57. oldal mintakérdések| - rajzelemek / rajzok pétlasa
64-69. oldal

Az Oravazlat letolthetd, kinyomtathato:
www.Kig.hu =Fels6 tagozat = Letdltések = informatika 6. oszt.

FONTOS!!!

1. A kovetkezo oran témazard (elmélet és gyakorlat).

Minta a honlapon!

2. Ha gyakoroltal otthon és szeretnéd, hogy megnézzem
= kildd el e-mailben csatolt fajlként az alabbi cimre:

= lugosi.antalne@citromail.hu.

A levél targya: PAINT 3. ora legyen!
3. Gyakorlasi lehetéség: 2011.04.10. cst. 2-4 kozott.
Jelentkezési lap: felss gépterem ajtajan!
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6. osztaly

PAINT - 3. 6ra

2011.04.11-2011.04.15.

Gyakorlat

\ 1. Gyakorlatsor: masolas, rajzelemek készitése (elérési at!) \

1. Legyen Neked is legalabb egy kutyad!

- Masold at a helyi lemez C:\LugMa\6_oszt\kutya.bmp-t
a sajat RAJZELEMEK mappadba, melynek elérési utvonala:

\6__\sajatnév\ RAJZELEMEK
2. Uj rajzelemek (Tk. 66/1. feladat alapjan!)

Készitsd el a RAJZELEMEK mappadba ezeket a rajzelemeket!

17. Csako

AN

(125 x 65
képpont)

18. Arc (5 x 4 cm)

19. Csékos (6 x 6 cm)

\ 2. Gyakorlatsor: Atméretezés (nyuijtas — dontés) \

Csakos = Atméretez.bmp-t (700 x 350) — a sajat mappéadba.

EREDETI

| ATMERETEZES |
NAGYORB
125% :

mindkeét
ranyba

L]

AN

vizsz. - 30 fok

[ DONTES |
LA’

S

vizsz. 30 fok

KISERB Y AST AGARE"

=

fisggcleges nyvijtas:
50%

mindkét iranyba:
75%

"KESKENYEEB"

vizszntes
nyijtas:

50%

.

i

\\‘

fiige.

30 fek -30 fok

)‘. L) i x';?

L{_\u///; vizsz. 25 fok,
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6. osztaly PAINT - 3. 6ra 2011.04.11-2011.04.15.

3. Gyakorlatsor: Tlkrozés — forgatas \
Csékdl = Tukroz.bmp (300 x 250),. Forgat.bmp (300 x 250)

TIKROGZES
FDRGATAS
wizsz. Csaled]l (130:70)

o ©
O
o) o O O
fiige.
figg,, majd vizsz. og? 1800 270"

4. Gyakorlatsor: Uj mappa — rajzelemek, rajz készitése \
1. Készits a sajat mappéadba egy GYAKORLAT _2 mappat.
Minden rajzot ebbe a mappéba ments!

2. Készits egy labda.bmp-t (mérete 50x50 képpont), mely piros
labdat (kor!) abrazol, fehér pottyokkel.

3. Rajzolj a mintdhoz hasonlé képet, s mentsd el
Kutyamatek_VezKe' néven. A rajz mérete 26 x 20 cm legyen.

4. A rajzolashoz hasznald ki a PAINT lehetdségeit: szabalyos
alakzatok, masolas, beillesztés, nagyitas, tikrozés, ...!

5. A képen szerepl6 kutya lehet a mar kész kutya.bmp!

6. A kép aljan szerzoként szerepld Gipsz Jakab és a készités
datuma helyett a sajat nevedet, osztalyod és a mai datumot ird!

7. A szdvegirashoz hasznalj a kép stilusanak megfeleld betiiket!

! AVezKe jelentése:  Vez = vezetékneved elsé harom betiije,

Ke = keresztneved els6 két betiije.
Példaul: Kiss Norbertnek ezt kell irnia;: KisNo
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6. osztaly PAINT - 3. 6ra 2011.04.11-2011.04.15.

i

Bodri szamolni tanul

““Budapest, 2011. aprilis 11.

Gipsz Jakab 6.x

E rajz elkészitéséhez az alabbi, mar elkészitett rajzelemeket és
~trukkoket” hasznaltam:

A virdgok a virag_01-b61 késziiltek, 50%-0s Kicsinyitéssel.
A fa az els6 Oran megrajzolt fa0l.bmp.

A baloldali fa korondjat Ggy rajzoltam, hogy a koronat
kijelolés utan balra —15 fokkal déntottem, majd a térzshdz
igazitottam.

A kutyamama 4-szer, a tObbi kutya 3-szor akkora, mint az
eredeti kutya.

A szdmokat tartalmaz6 egyforma kit6ltétt négyzetek a leg-
vastagabb vonallal készultek —méretlik: 67 képpont.

A fehér szamokat el0szor fehér szinnel rajzoltam piros
téglalapban; ezutan keriilltek mozgatéssal a helyukre.

A kutyahaz oldala egyforma téglalapokbol all.

A nyilat invertalassal és a szinek kijavitasaval rajzoltam.
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