6. osztaly PAINT - 5. 6ra 2011.05.09-2011.05.13.

Ev végi ismétlés —1.  Paint 5.

I. Dolgozat ellenérzése

Il. Ev végi ismétlés — 1. rész
Fajlkezelés = Miiveletek fajlokkal és mappakkal

[I.1. Informatika (tk. 5. oldal)
o Informacid = Olyan jel, hir, kozlemény, amely 0] ismeretet ad
szamunkra!

e Informatika:
1. = az informé&cidk feldolgozasaval kapcsolatos tevékenység
2. = az informatika az informéacié fogalméaval, feldolgozasaval,
taroldsaval foglalkozik.

o Az informacidszerzés madjai

[I.2. A szamitégép fogalma 1.rész

o Szamitdgép = hardware+ software + manware (Id. tk. 20.0.)
Manware = a szamitdgépet kezelni tudé ember
(a szamitogép mitkodéséhez 6 is kell!)

o A szamitégép miikodése elve (ld. tk. 72.0.)
[1.3. Hardver (tk. 21-26.0ldalak)
« Osszefoglalo abra: Id. tk. 42.0.
o Hardver elemek: csoportjai: (Fejezd be a tk. Segitségével!)
Szamitogéphéazban periféridk
Beviteli Kiviteli egységek| Beviteli és
egységek | (O = Output) Kiviteli egységek
(I = Input) (1/0)
CPU, billentytizetf Monitor HDD
Memériak FDD
(ROM, RAM)
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6. osztaly PAINT - 5. 6ra 2011.05.09-2011.05.13.

[ll. Paint — 4. rész

1ll.1. Ismétlés (emlekeztetd)

Kép tulajdonsagai: Mésolés — beillesztés:
e Fekete/fehér, Nem atlatszd  atlatszo
e méret: képpont, hiivelyk, cm =

Szerkesztések
Rajzelemek hasznalata!

[11.2. POtlIAs (Az el6z6 6rakon nem volt ra idd!)
Szovegirds —Betiitipusok jellemz6i !!!! (tk. 63-64. oldal)
Invertalas (tk. 69. oldal)

HF.

Olvasni: irni: Szamit6gépen gyakorolni:
5., 20-26.

40., 42. 72, Mintadolgozat| - mintafeladat

ismétlés: kérdései - rajzelemek / rajzok potlasa
PAINT oldalak!

Az o6ravazlat letdlthetd, kinyomtathatd:
www.Kig.hu =Fels6 tagozat = Letdltések = informatika 6. oszt.

FONTOS!!!

1. Ha gyakoroltal otthon és szeretnéd, hogy megnézzem
= kildd el e-mailben csatolt fajlként az alabbi cimre:
= lugosi.antalne@citromail.hu.

A levél targya: PAINT 5. 6ra legyen!

2. Gvakorlasi lehetdség: 2011.05. 19. csit. 2-4 kozott.

Jelentkezési lap: felsds gépterem ajtajan!
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6. osztaly PAINT - 5. 6ra 2011.05.09-2011.05.13.

Gyakorlat

\ 1. Gyakorlatsor: rajzelemek

1. Uj rajzelemek
Készitsd el a RAJZELEMEK mappadba ezeket a rajzelemeket!

20. Szam 1 e VVonalvastagsag: 4

- e Rajzolas szine piros, hattérszin bordo

o Négyzet: 67 képpont (négyzetrajzolas
kdzben jobb alsé sarokban latod!)

e SzOvegiras lépései:

] - bord¢ festett négyzetbe,

(75 x 75 képpont) - frés kdzben atlatszosag beallitasa,

- talpas betli (pl Verdana), 48 képpont,

- egérrel helyére vinni — nem &tlatszd!

21. Sziv 1. Iépés: 2. lépés: 3. lépés:

kor, egyenes “javitas” vizsz. Tukr.
(100 x 100 E Q @
keppont) 4. 1épés: “javitas”

‘ 2. Atméretezés: torzithat, megsziinhet a kép folytonossaga
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6. osztaly

PAINT - 5. 6ra

2011.05.09-2011.05.13.

3. Gyakorlatsor: Geometriai kompozici6 el6készitése

1. Uj rajzelemek a RAJZELEMEK mappéabal
Hasznald a PAINT eszkozeit!
e negyzet, kor, koriv, szabalyos ferde vonal!
o Dedllitasok: atlatsz6 — nem atlatszo!
o Kkijel0lés, mésolas, beillesztes, forgatas — tikrozés, ....

22. R&cs 3x3 (150 x 100),
a négyzet mérete pl. 30 x 30.

O

23. Korok 1 (180 x 100)

24. Szirom 1 (220 x 140),
a szirom mérete pl. 60 x 70.

&

\ 4. Geometriai kompozicio

Az elkészitett
rajzelemekbol
geometriai
kompoziciot

Szinezd ki!

o

G

i

készitheV
Példaul:

i

&

&

Készits hasonlot szivekbdl, virdgokbol, szirmokbol!
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